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Laboratori "Giocare con |' arte”.

I laboratorio “Giocare con I'arte” viene pensata ¢ organizzato dall*artista, designer ¢ pedagogista
Bruno Munari nel 1977, Nel corso degli anni & stato madificato, riadatiato da; suoi collaboratori ma
sempre tenendo presente lo scopo didattico del progetto adatio & facilitare relazioni comunicative,

Un percorsa teorico-pratico che prevede attivitd di manipolazione nttraverso il filtro privilegiato del
giocare ¢ del fure liberamente esperienza, passando perd, attraverso le regole che ogni gioco ha, limiti
che non sono costrizioni ma sono un punto di riferimento, di partenza.

Le moni del bambino si muovono, lavorano Ia creta, impastano, elaborano anche attraverso |* ytilizzo
di piccoli strumentini di uso quotidiano o che VENEOno poco usati perché rotti (tappi, ruote di una
macchinina roua, ditali, gruttugie, pezzetti di legno ¢ce.) che diventuno stimoli alla fantasia, alla
manualita. Provano, sbagliano nel loro fare rendendosi conto degli errori, ed unche se il risultato pud
essere considerato “sbagliato™ & pur sempre un sug risultato, che non & definitivo, ¢ solo uno dei tanti, ¢
potra (ri)provare a (vi)arlo o farne diversi, 1l metodo Mumari non di importanza al lavero finito ma al
percorsa che il bambino ha fatto, ipotizzando ¢ ragionando per esprimere | sug personulitd in maniera
ricca ed originale,

Un laboratorio come questo, non ha solo o scopo di far avvicinare individui, grandi ¢ piccoli ad un
materiale primitivo come Ja creta ma ha lo scopo di far partire delle mtivitd di creazione, di far
emergere quella capaciid creativa, interpretativa che ogni bambino ha dentro di sé, quella che [a si che
un pezzo diventi diverso da un altro dati lo stesso temg o lo slesso pezzo di creta, Questo pensiero
divergente, crealivo, autonomo diventerd applicabile man mano che il bambino cresce anche in altri
casi ¢ sard utile per trovare soluzioni diverse, nyove anche in ulire occasioni, sviluppando quelle
capacita di problem solving necessarie per andare avanti nel lavoro, ecco perché accanto all' arlistico
qui ¢'¢ il pedagogico,

Il progetto "Giocare con I' arte” si rivolge a bambini della scuola dell’ infanzia, della scucla primaria,
adulti, portatori di handicap ¢ viene adattato in base ai tempi ¢ alle esigenze degli individui,

Obiettivi:

- utilizzare argilla come strumento avente finalitd educativa ¢ lerapeulica;

- sviluppare la percezione tattile attraverso Iy manipolozione (plusticitd, spessore, consistenza,
temperatura, cec.);

- sviluppare la percezione visiva (forma, grandezza, posizione, eCC.)s

- interiorizzare le principali nozioni topalogiche (dentro-luori, sopra-sotto, alto-basso, vicino-
lontano, destra-sinistra, ccc.);

- sviluppare ed approfondire il concetto di tridimensionalita;

= arricchire la coordinazione oculo-manuale e Ia coordinazione dinamica delle mani:

- indurre all’ osservazione degli effetti prodotti sui materiali dai vari e diversi interventi;

- favorire lo sviluppo dell’ attivie logica di classificazione, di seriazione, di ipotesi ¢ di verifica:

- sviluppare ed arricchire il bagaglio di creativita ed inventiva de! bambino liberandolo, grodualmente,
dai condizionamenti e dagli schemi fi gurativi tradizionali stereotipali ed assecondando la sun
fantasia;
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- potenziare la comunicazone ¢ a sociolizzazione nel lavoro con gli alti;
- sviluppare un senso estetico personale, che lo sensibilizzi sllu concezione artistica contemporanea;
- avviare il bambino all'arte.

Programmi didattici laboratorio giocare con I'arte

Il bambino gioca col proprio carpo e la crets, senza aleun aliro supporto sirumentale; attraverso un
percorso di una decina di gioghi in sequenza, uno collegata all’altro, impara a conoscere le propricta
del materiale argilloso, ] giochi sono preceduti da una spiegazione generale su cos'® la ceramica,
Pacgilla, be eeniche. Al termine detln lezione argilla si ricicly ¢ il lavoro non verrd conservato,

TU R TRACCIA L2 IMPRONTA IN SPAZLAPERTL E CHIUSI
Si spiega al bambino il conceno di rexmire, intesa come segno che si ripete all'infinito, facendo
esempi dagli oggetti che ¢i circondano, naturali ¢ artificiali. 1i bambino impara a stampare dentro il
telaio di legno facendo dei colombon! di argilla. Reslizzu cosl due piastrelle di lorme diverse ¢ una
pizze di prova,
2/1 sulla pizzu comincerd a provare le impronte e le rneee degli opgertini che si & portato da casa;
dopo aver osservato i segni che si formano, dovrd scegliere un solo oggettine tra i tanli provati, e con
quello procedere nel lavoso...
2/2 su una piastrella, senza 10glierla dal telaio, i bambine userd I'oggertino scelto per realizzare una
fexture per impronta, L'impronta & un segno “statica®, come ad imprimere un timbra.
2/3 sull’altra piastrelln, senza toglierla dal telaio, il bombine userd ['oggettino scello per realizzare
unil fexture per tracelo. La traceia & un segno “in movimento”, dove la mano, il broceio, si muavono
nel reslizzare il segno, che pud essere sinuoso, rettilineo, spezzato, ecc,

[l bambina realizza due piastrelle entro telaio con I'argilla rossa pirofila; pud texwrizzarle, una con
traccio ¢ F'altra con improntn. Impara a realizzare correttamente, a mano libera, del lucignoli (snche
detti cofombini), ¢ delle palline,

J/T su una pinstrella, ai pili piccoli (imaterna e prima ciclo), si faranno realizzare tanti colombini
quanti sono i componenti della loro famiglin, usando la crera grigin, quindi i attaccheranno con lu
barbottina grigia. Se sono pit grandi (secondo ciclo), faranno dieci colombini, dal piti lungo al piti
corto ¢ insieme dal pili sottile al pili grosso, e quindi I attaccheranno come vogliono. Se & i1 caso, da
verificare volta per volta, con i ragazzi delle medie, si fard fare un piccolo vaso a lucignolo con
colombini di pirofila.

32 sull’altra piastrella si faranno applicare 10 (o 15) palline di terraglia hianca, secondo una
compasizione a piacere o buttandole o occhi chiusi sulla piastrella; l¢ pulline dovranno essere in scala
di grandezza, € saranno attaccate con la harbotting bianca.

4 LA SFOGLIA; I, GIOCO DE), CONTRASTO
4/a 1l bambine realizza con lu pleofila vossa una sfoglin n pincere, alutandosi col matterello;
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I'inscgnante 1a ritaglie casualmente ¢ il bambino ne interpreta o forma, e a partire dalla
sagoma/profilo disegna con lo stecchino i particolari e le parti distintive di quello che ha “visto™.
Usando la serraglio bianca ford dei colombini e delle palline con cui ripassare tatte le parti del suo
disegno, appoggiandoli delicatamente sul segno; quindi schiaccerd tutto col matterello, inglobando
perfettamente la terra bianca nella rossa, ¢ ottenendo una deformazione casuale della sua figurn, che
pud iarne risalto o modificarsi completamente, trasformandosi in qualeosa d'altro,

4/b 1 bambini piv grandi faranne un ulteriore gioco, realizzando una piastrella in pirofila entro telaio;
poi con la terraglia (aranne § palline ¢ § colombini, che butteranno casualmente sulla pisstrella ¢ poi
schiaccerunno tutto col matterello; toglieranno ln mattonello dal telaio e procederanno alla
nterpretazione delle macchic bianche cos) ottenute: disegneranno con lo stecchino le forme da loro
mdividuate,

4/e Si pud fare un unico gioco in quattro parti; §/¢.1 uguale a 5/n; 5/¢.2 poi si gira la sfoglia ¢ si
realizzano 10 palline e 10 colombini di terraglia ¢ si procede came 5/b; §/¢.3 quindi si fanno, su
entrambe le faccee, nelle parti di argilla rossa, texture per trnceiu ¢ impronta; 5/c.4 si prende la sfoglia
e si fa “volare” lasciandoln cadere n terra; verra poi messa in equilibrio verticale ricavandone una
scultura,

Strumenti:

argilla, mani e altre parti del corpo, barbotting, bacinelle, materiale di recupero ( foglie, petini, tappi,
bottoni, ruote di macchinine roue, ece.,).

Tempi:

- il corso pud subire qualche variazione nella durata e nei modi in base all’etd € alla capacita di
concentrazione degli alunni;
- le lezioni si suddivideranno in incontri da definire con gli insegnanti di clusse,

Costi preventivati per il laboratorio:

Il compenso orario & di € 25,00 netd, escluse le spese dei materiali ¢ depli oggetti che eventualmente
VEITANNDo colli.

Per informazioni contattare:

Monica Massei 0733 630243
335 5329762
e-mail  moma.massei@gmail.com




