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Ist. Comprensivo Mons. Paoletti

Da: "Info Mf srl" <info@mf-srl.it>

Data: lunedi 16 novembre 2015 18:59

A: <scuole marche@didaskalos.info>

Oggetto:  Invito Seminario Formativo ¢ Workshop "AMBIENTI DIGITALI" 19 Novembre 2015 - L.1.S. VOLTERRA ELIA -
ANCONA

Visualizza questo messaggio in internet

logo partner assoedu

Seminario Formativo e Workshop
Evento unico per le Marche

AMBIENTI DIGITALI

Formazione e presentazione Soluzioni Didattiche Innovative

Giovedi 19 Novembre 2015

Istituto d'istruzione superiore "Volterra Elia"
Via Esino n°36 - Ancona

logo partner assoedu

Iscrizione obbligatoria ai fini della partecipazione al seminario
Sara rilasciato attestato di partecipazione all'evento

Al fine di offrire la massima informazione su procedure e soluzioni relative agli attuali PON, la
MF srl di Ancona in collaborazione con AssoEdu organizza un evento formativo in
collaborazione con i piu prestigiosi Brand del mercato Education.

PROGRAMMA:
Ore 9:30 - Primo Piano Accoglienza Partecipanti

Ore 10:00 - Primo Piano Aula Magna
Saluto di benvenuto e illustrazione dell'evento da parte del Sig. Stefano Marconi responsabile Education MF

srl e della Dott.ssa Rossella Gobbo responsabile formazione PON AssoEdu.

Ore 10:15 e replica ore 14:00 - Primo Piano Aula Magna
Workshop: Formazione operativa e amministrativa sui PON - Consigliato per DS, DSGA e docenti con funzioni

strumentali relatore Dott.ssa Rossella Gobbo responsabile formazione PON AssoEdu
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Dalle ore 10:15 fino alle ore 16:30, con cadenza oraria - Aule attigue all' Aula Magna

Inizio dei seguenti Workshop:

Microsoft Italia
"La didattica del futuro... oggi"
Scopriamo insieme le novita che Microsoft mette a disposizione

dei docenti per realizzare didattica innovativa

Promethean ltalia - ClassFlow
"Lezione reale 2.0 con ClassFlow: Il viaggio di Dante"

[scuola secondaria di Il grado]

"Lezione reale 2.0 con ClassFlow: Le alterazioni"

[scuola secondaria di | grado]

Etic srl Casalecchio di Reno
"Google Apps for Education”
Presentazione degli strumenti e soluzioni messi a disposizioni da

Google per le scuole

"Robotica e Didattica"
La robotica nelle scuole significa intraprendere un percorso che
partendo dalla progettazione arriva a realizzare il pensiero dei

ragazzi

Toshiba Scuola Tech

"La scuola digitale e la didattica Inclusiva"

La didattica inclusiva attraverso il metodo, ispirato da Joseph
Nowak negli anni settanta, delle mappe concettuali multimediali

utilizzando qualsiasi strumento interattivo e touch

Compagnia teatrale "Spettacoli di Matematica APS"
"Spettacoli di Matematica per le scuole”
Un approccio innovativo per la matematica ed il Problems Solving

Il Film Una Magia Saracena e la palestra della matematica Redooc

Fondazione Cultura e Innovazione
"La Didattica Immersiva"
Realta aumentata

Maker 3D: Nuove funzionalita di stampa in 3D

Per informazioni: numero verde 800.544.445

Sponsor tecnici dell'evento

Marco Berardinelli
Responsabile Scuole Microsoft

Italia

Prof. Luca Di Dio

Paolo Venturelli

Education Expert

Prof. Giammarco Malagoli

USR Emilia Romagna

Lino Chironna
Toshiba Expert

Education Business

Aldo Reggiani

Presidente della compagnia
teatrale

"Spettacoli di Matematica APS"

Riccardo luzzolino

Membro della fondazione

"Cultura e Innovazione"

stefanomarconi@mf-srl.it
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