
 
 

GIOCANDO…SI IMPARA!
Proposte didattiche per la scuola

primaria
A.S. 2017– 2018

“IL GIOCO DI LEGGERE”
Percorsi di promozione della lettura

Questa proposta,  a carattere interdisciplinare,  nasce con l’intento di
stimolare e promuovere tra i piccoli l'interesse per la lettura e l'ascolto,
creando  uno  stretto  collegamento  fra  il  libro  e  le  tematiche  più
disparate: dall'arte al cibo, dalla natura alla storia, dai sentimenti alle
emozioni...  Ogni  argomento  selezionato  verrà  infatti  presentato
attraverso la lettura di un libro ad esso dedicato. 
Nella suggestiva cornice della Libreria Merlino  i bambini scopriranno
qualche curiosità sulla realizzazione di un libro e sulle varie tipologie
di libri esistenti e ascolteranno le vicende di tanti personaggi diversi
per  arrivare  infine  alla  produzione  di  un  semplice  elaborato.  Per
consentire ai ragazzi di completare il lavoro e agevolare la realizzazione
delle loro opere è possibile programmare due incontri da svolgere in
parte in libreria, in parte a scuola (su richiesta il percorso può essere
svolto interamente a scuola). Siamo disponibili a vagliare le proposte
più disparate, tenendo sempre presente che ad ogni argomento trattato
va abbinato un libro. 
Di seguito elenchiamo alcune proposte:

 A REGOLA D’ARTE Attraverso la  lettura  conosciamo i
protagonisti  del  mondo dell’arte,  sperimentando metodi  e
tecniche per dare libero sfogo alla nostra creatività. 

 C'ERA UNA (S)VOLTA... Chi l'ha detto che una fiaba è
bella  solo  se  rispetta  la  tradizione?  Facciamo insieme  un
viaggio  avventuroso  alla  scoperta  di  fiabe...  come  non  le
avete mai sentite!

 STORIE DELL'ALTRO MONDO Entriamo insieme  in
un  mondo mitologico fatto di mostri spaventosi e di eroi
coraggiosi con le storie che ascoltavano già i bambini della
Grecia  antica  (su  richiesta  questo  percorso  può  essere
abbinato  ad un breve  giro guidato nelle  sale  dedicate  alla
sezione  greca  del  Museo  Archeologico  Nazionale  delle
Marche).

 CUOREPAROLE Rabbia,  invidia,  paura,  amore...i
sentimenti dei bambini scorrono tra le pagine dei libri più
belli e ci coinvolgono in un percorso ricco di emozioni.

 LIBRI D' A-MARE Trasportati dalla corrente, nuotiamo in
un oceano di parole per arrivare a scoprire tutti i segreti e le
storie legate al mare.

 L'APPETITO  VIEN...LEGGENDO Storie  di  cibi e  di
cucina per  insegnare  ai  bambini  la  buona alimentazione e
l'origine di alcuni dei loro cibi preferiti... più o meno!

 LIBRI  SUI  LIBRI,  LIBRI  NEI  LIBRI Andiamo  alla
scoperta  di libri che  dimostrano  con  le  parole  e  con  le
immagini perché la lettura sia un’attività preziosa da coltivare
fin da piccolissimi.

 ANIMATTI Leoni  innamorati,  bestie  parlanti,  dinosauri
vegetariani...  sono solo alcuni dei personaggi  che potremo
incontrare tra le pagine di libri che hanno come protagonisti
tanti animali bizzarri.

 I  GRANDISSIMI Da  Cleopatra  a  Giulio  Cesare,  da
Einstein  a  Picasso...  Grandi  personaggi che  hanno  fatto
grande  la  storia  si  raccontano e  ci  incantano con le  loro
imprese.

 INVESTIGATORI  ALL'OPERA  (particolarmente
indicato per la classe IV e V) Leggendo insieme le avventure
di un simpatico gruppo di giovani detective, cercheremo di
collaborare  alla  risoluzione  di  enigmi  misteriosi e  casi
intricati come solo i più bravi investigatori sanno fare! 

 I  RACCONTI DEL KAMISHIBAI Il  kamishibai,  parola
traducibile  in  dramma  di  carta,  è  un  antico  metodo
giapponese  di  raccontare  storie  utilizzando  un  teatro  di
legno in cui le immagini scivolano una dopo l'altra mentre il
cantastorie  incanta e racconta. Al termine della narrazione i
bambini potranno realizzare il  proprio kamishibai per dar
vita alle loro storie.

Costo: € 3,00 a partecipante per ogni incontro.

E'  POSSIBILE  PROGRAMMARE  CON UNA  CLASSE  ALLA
VOLTA  INCONTRI  GRATUITI  IN  LIBRERIA  DEDICATI
ALLA LETTURA SENZA LABORATORIO.

ATTENZIONE!! Se  gli  incontri  vengono  svolti  all'interno  di  un
progetto di lettura articolato, potrà essere organizzata nella scuola o
nell'Istituto Comprensivo una mostra degli elaborati realizzati da tutte
le classi partecipanti. Parallelamente la Libreria si occuperà di allestire
una  mostra  mercato  di  libri  per  bambini con  una  sezione
specificamente dedicata al tema scelto. Parte del ricavato della vendita
verrà corrisposto alla scuola nell’equivalente valore in libri. 

fff

“  PICCOLI  ARCHEOLOGI  CRESCONO”
(in collaborazione col MUSEO ARCHEOLOGICO NAZIONALE

DELLE MARCHE)

Al  fine  di  avvicinare  i  giovanissimi  all’affascinante  mondo
dell’archeologia  e  della  storia,  la  Libreria  Merlino  e  il  suo  staff
costituito da giovani archeologhe da anni impegnate nel settore della
didattica,  rivolge  alle  scuole  una  serie  di  proposte  pratiche  e
simulazioni di scavo attraverso cui i bambini potranno sperimentare
direttamente tutti i segreti del mestiere.  Possiamo offrire le seguenti
alternative:

✔ LA SCATOLA DELLE FONTI (particolarmente indicato
per la classe I, II e III). 
Costo € 5,00 comprensivo di visita guidata.

✔ IL MESTIERE DELL’ARCHEOLOGO. Costo € 6,00 
comprensivo di visita guidata.

✔ ARCHEOLOGIA IN SCATOLA. Costo € 7,00 
comprensivo di visita guidata.

fff

 “  STORIE DELLA PREISTORIA”
Serie di proposte di visita guidata e laboratori finalizzati ad avvicinare
i bambini allo studio della storia più antica. Attraverso l’osservazione e
la  sperimentazione  di  semplici  tecniche,  i  bambini  avranno  inoltre
l’occasione di incrementare le loro capacità creative al fine di realizzare
un’esperienza  formativa  attiva  e  fortemente  personale.  Le  attività
potranno essere svolte presso il  Museo Archeologico Nazionale delle
Marche o in classe e si potrà scegliere tra:

 DALLE  PINNE  ALLE  PIANTE…  DEI  PIEDI! (in
classe). Costo: € 6,00 a partecipante.
Sono previsti due incontri, il primo a carattere introduttivo e
il secondo di tipo laboratoriale da scegliere tra:



a) Paleontologi al contrario (necessaria scatola da scarpe con 
coperchio).
b) La valle dei dinosauri  (necessaria scatola da scarpe con  
coperchio).

 PREISTORICA-MENTE (al  Museo  Archeologico  di
Ancona).  Visita guidata alla sezione preistorica del Museo
alla scoperta dell’evoluzione dello stile di vita dell’uomo e
dei suoi manufatti. Costo della visita: € 3,00 a partecipante.
Al  giro  guidato  può  essere  aggiunto  un  laboratorio  di  
archeologia sperimentale a scelta tra:
a) Le mani in pasta. Costo: € 3,00 a partecipante.
b) Preistoric-ART. Costo: € 3,00 a partecipante.
c) Gioielli di pietra. Costo: € 3,50 a partecipante.
d) Le Veneri preistoriche. Costo: € 3,00 a partecipante.
e) Due cuori e una capanna… preistorica. Costo: € 3,50 a
partecipante.

ATTENZIONE!!  Questi  laboratori  possono  essere
effettuati  in  classe  in  un  momento  successivo  alla  visita
guidata. 



 “  LE GRANDI CIVILTÀ DEL MONDO ANTICO”

Sotto questo titolo è raccolta una serie di mini progetti articolati in
uno o più incontri mirati ad approfondire lo studio delle grandi civiltà
protagoniste  della  storia  antica,  presentata  ai  ragazzi  attraverso  un
approccio ludico in cui si incontrano e si fondono rigore scientifico e
divertimento.  Su  richiesta  delle  insegnanti,  è  possibile  approfondire
con  lezioni  frontali  e  laboratori  lo  studio  di  popoli  non  inclusi
nell’elenco qui riportato. Vi proponiamo nello specifico:

 GLI EGIZI (in classe).  Costo:  € 3,50 a  partecipante  per
ogni  incontro  scelto.  Percorso  di  approfondimento  sulla
civiltà egizia articolato in uno o più incontri. Ogni lezione è
composta di una parte teorica e di un laboratorio pratico.  È
possibile scegliere tra i seguenti argomenti:
a) La piccola piana di Giza.
b) Operazione mummia! 
c) Macché alfabeto d’Egitto?! 
d) In cucina con Ramses.
e) Tutankhamon e i suoi tesori.

 PRINCIPI GUERRIERI E REGINE PICENE (al Museo

Archeologico  di  Ancona).  Visita  guidata  alla  sezione
protostorica del Museo per conoscere l’antica e misteriosa
civiltà dei Piceni nostri antenati. Costo della visita: € 3,00 a
partecipante.  Al  giro  guidato  può  essere  aggiunto  un
laboratorio a scelta tra:
a) Decori di rame. Costo: € 3,00 a partecipante.
b)  Ricche  dame  e  valorosi  guerrieri.  Costo:  €  3,00  a  
partecipante.
c) Il banchetto di Picus. Costo: € 3,50 a partecipante.

 ANKON DORIKA (al  Museo Archeologico di  Ancona).
Visita  guidata alla sezione greca ed ellenistica del  Museo,
con particolare attenzione alla produzione vascolare e ai miti
raffigurati  sui  manufatti  attici.  Possibilità  di  estendere  la
visita anche alla Chiesa di San Ciriaco, posta sopra le rovine
del tempio di Venere. 
Costo della  visita:  € 3,00 a partecipante.  Al  giro guidato
può essere aggiunto un laboratorio a scelta  tra:
a) Partenone di cartone. Costo: € 3,00 a partecipante.
b) La bottega del vasaio. Costo: € 4,00 a partecipante.
c)  Un  gioco  da  ragazzi…  greci! Costo:  €  3,00  a  
partecipante.
d) Le monete di Afrodite. Costo: € 3,00 a partecipante.

ATTENZIONE!!  È possibile sostituire la visita guidata al  
Museo con una lezione frontale in classe incentrata sulla  
vita quotidiana degli antichi Greci. In tal caso il costo da  
sostenere sarà solo quello del laboratorio scelto.

✔ ANCONA  ROMANA
Itinerario sul territorio (al Museo Archeologico di Ancona 
e/o aree archeologiche limitrofe) alla scoperta delle tracce  
residue dell’antica città romana. Costo della visita: € 3,00 a 
partecipante..  Al  giro  guidato  può  essere  aggiunto  un  
laboratorio (costo: € 3,00 a partecipante) a scelta tra:
a) A lume di... lucerna! 
b) Tappeti di pietra.
c) Scripta manent.
d) Un gioco da ragazzi...romani!

ATTENZIONE!!  È possibile sostituire la visita guidata al  
Museo con una lezione frontale in classe incentrata sulla 
vita quotidiana degli antichi Romani. In tal caso il costo da 
sostenere sarà solo quello del laboratorio scelto.

 


“  A SPASSO NEL TEMPO”

In questa sezione sono riportati dei progetti articolati in  due o più
incontri finalizzati  all’approfondimento di  tematiche  specifiche.  Tali
proposte si configurano come percorsi trasversali diacronici incentrati
su un unico argomento che partendo dagli  albori delle civiltà viene
sviluppato fino ai giorni nostri. Proponiamo:

 SEGNI, DISEGNI E… ALFABETI
Attraverso  proiezioni  di  slides e  laboratori  didattici  da  
realizzare  in  classe,  verranno  approfonditi  i  diversi  
sistemi di scrittura. È possibile integrare il lavoro svolto a  
scuola con una visita guidata allascopertadelle testimonianze 
epigrafiche conservate presso il Museo Archeologico.

 AGGIUNGI UN POSTO A TAVOLA
Con l’ausilio di slides e laboratori pratici da realizzare in  
classe  i  bambini  potranno  conoscere  ed  apprendere  le  
abitudini  alimentari  dei  nostri  antenati,  dalla  preistoria  
all’età romana, fino al Medioevo e oltre.

 QUATTRO  PASSI IN  CITTA’…UN  MILIONE  DI
ANNI FA!
Un viaggio itinerante che parte dalla formazione geologica 
del monte Conero fino ad arrivare alla  ricostruzione di  
abitati  della  prima età  dei  metalli.  Il  progetto,  di  grande  
interesse per la conoscenza del patrimonio storico locale,
si articola in 3 incontri così suddivisi:
1  incontro)  Appuntamento  a  Portonovo per  scoprire  la  
nascita del Monte Conero passeggiando attraverso sentieri
ricchi di storia e leggende.
II incontro) Giro storico/naturalistico per i colli Guasco e 
Cardeto per vedere le varie fasi del popolamento antico e
tappa al vicino Museo Archeologico.
III incontro) I bambini riprodurranno in classe  le capanne 
tipiche di un insediamento dell’età dei  metalli  con  cui  
ricreare  un  villaggio  in  miniatura  da  decorare  con  tanti  
dettagli!

Costo: € 3,00 a partecipante per ogni incontro programmato.



“NATURAL...MENTE”



Sotto questo titolo si raccolgono percorsi tematici che nascono con lo
scopo di avvicinare i bambini, attraverso il gioco e la sperimentazione,
alla scoperta dei diversi ambienti naturali che caratterizzano il nostro
territorio. A tale proposito vengono proposti quattro diversi ambienti
che riguardano la fattoria, il bosco, il monte e il mare.

° LA FATTORIA ° 

L’uscita  didattica  all'Azienda  Agricola  “Benadduci  e  Tagliarini”
(Agriturismo Conero) situata al Poggio di Ancona offre ai bambini la
possibilità di entrare in contatto con la campagna, una realtà spesso
poco conosciuta soprattutto da quelli provenienti dai centri urbani. I
bambini  avranno  la  possibilità  di  scoprire  gli  animali  che  vengono
allevati e conoscere da vicino le piante e i prodotti della fattoria: lo
scopo  è  quello  di  educarli  al  rispetto  della  natura  e  dell’ambiente
attraverso l’illustrazione dei fenomeni naturali e dei cicli biologici.
Le  scolaresche  verranno  accolte  dai  proprietari  della  fattoria  che
faranno loro da guida tra animali e piante presenti; alla visita potranno
fare  seguito attività  laboratoriali  da  svolgere  direttamente  sul  posto
calibrate  in  base  al  tempo disponibile  e  ai  materiali  più  facilmente
reperibili  nel  periodo  scelto  (le  visite  andrebbero  effettuate  nelle
stagioni più favorevoli per evitare spiacevoli disdette, ad ogni modo la
struttura dispone anche di un locale al chiuso in caso di pioggia). I
laboratori da poter scegliere sono i seguenti:

 LA FATTORIA IN 5 SENSI + 1

 STORIE DELLA FATTORIA

 DAL GRANO AL PANE

 DALLA TERRA  AL VASO

Costo della visita alla fattoria + 1 laboratorio: € 6,00 a partecipante.

ATTENZIONE!! Offriamo preventivi personalizzati su richiesta nel
caso  di  gite  di  una  giornata,  con  possibilità  di  pranzo  al  sacco  o
fornito da ristoratori nostri collaboratori.

° IL BOSCO °  

In questo itinerario andremo alla scoperta dell’ambiente del bosco in
una  sua  veste  un  po’  particolare:  il  bosco  di  città.  Attraverso
l’osservazione  del  parco  urbano  della  Cittadella i  bambini  avranno
modo di conoscere gli alberi e gli animali che vivono vicino ai nostri
centri abitati, scoprendo che esiste un mondo naturale nascosto tutto
da esplorare. Il laboratorio che proponiamo si chiama:

 GNOMI URBANI (particolarmente indicato per la classe 
I) Costo: € 3,00 a partecipante 

° IL MONTE °

Conoscete tutti il Conero? Per definirlo “monte” gli servirebbe solo
qualche metro in più ma ormai fin dai tempi più antichi siamo stati
abituati a pensarlo proprio così, come il monte più alto di tutta la
costa Adriatica. Con l'aiuto di una guida naturalistica esperta siamo in
grado di portarvi proprio sopra alla sua cima e da lì ci muoveremo
all'interno di alcuni facili sentieri per conoscere i luoghi più suggestivi
che sono stati  da  sempre  meta  di  frequentazione  delle  popolazioni
locali. A seconda del tempo a disposizione e dell'età dei bambini vi
proponiamo alcune interessanti alternative:

 LUOGHI MAGICI DEL CONERO 

 GROTTE  MISTERIOSE 

 DI-SEGNI NELLA ROCCIA

Costo:  €  5,00  a  partecipante.  Durata  media  del  percorso  3h.  E'
consigliabile  che  ciascuno porti  una  torcia  e  indossi  abbigliamento
comodo.

° IL MARE °  

Il  mare è un elemento caratteristico del nostro paesaggio ma a ben
guardare  spiagge  anche  molto  vicine  fra  loro  presentano  numerose
differenze:  la  presenza  di  sassi  o  di  sabbia  ci  racconta  molto  sulla
storia del nostro mare e di ciò che lo circonda. Andiamo a conoscere la
diversità e la ricchezza di questo ambiente fondamentale per la vita
dell’uomo, attraverso l’osservazione della sua costa e dei suoi abitanti.
Due proposte da poter scegliere o da realizzare entrambe:

 UN MARE...DI SABBIA (Palombina)

 UN MARE...DI SASSI (Portonovo)

Costo: € 3,00 a partecipante per ogni incontro.



“  LA SCIENZA IN GIOCO”

I  bambini  scoprono  il  mondo  attraverso  il  gioco  e  l’osservazione

dell’universo  quotidiano.  Che  cos'è  la  pioggia?  Posso  sentire  senza
vedere? Si può accendere il fuoco con la frutta? Cosa c'è sotto la pelle
degli animali? Tante domande a cui potremo rispondere con materiali
semplici da reperire ed esperimenti facili da realizzare così anche i più
piccoli  potranno divertirsi  e  diventare  veri  apprendisti  scienziati.  Vi
proponiamo i seguenti temi:

 IL CICLO DELL’ACQUA Costo: € 3,00 a partecipante.

 W LA PAPPA! Costo: € 5,00 a partecipante.
                                                                                 

 ALLA  SCOPERTA  DEI  5  SENSI   Costo:  €  3,00  a
partecipante.



“UN GIORNO NELLA BOTTEGA DI ”…   

“Capire  che  cos’è  l’arte  è  una  preoccupazione  (inutile)  dell’adulto.
Capire come si fa a farla è invece un interesse autentico del bambino”.
Questa  frase  di  Bruno  Munari  qualifica  la  natura  del  percorso
proposto attraverso il quale i bambini avranno modo di conoscere i
protagonisti del mondo dell’arte, di sperimentare metodi e tecniche e
dare libero sfogo alla loro creatività. 
Il percorso può essere strutturato in uno o più incontri da svolgere in
classe per trattare la vita e le opere di alcuni dei principali artisti del
passato. Le lezioni si articoleranno in due fasi: un primo momento a
carattere teorico e una seconda parte a carattere pratico che prevede lo
svolgimento di un laboratorio legato alle opere dell’artista scelto. 

Costo: € 3,00 a partecipante per ogni incontro. 



ENGLISH WONDERLAND
Letture e laboratori in lingua

Tra le offerte formative alla scuola primaria non poteva mancare un
capitolo interamente dedicato all'apprendimento della lingua inglese in
modo insolito e divertente:  prendendo in parte spunto dai  progetti
tradizionali  che  da  anni  proponiamo  per  vari  temi  e  fasce  d'età,
abbiamo  raddoppiato  la  scelta  offrendo  la  possibilità  di  effettuare
letture, laboratori e interi percorsi in lingua per potenziare fin dalla più
tenera  età  la  comprensione  dei  testi  e  l'ampliamento  del  lessico.
Imparare l'inglese non è mai stato così entusiasmante! 



° READING FOR FUN °
Percorsi di promozione della lettura... in inglese (in classe o presso la

LIBRERIA MERLINO)

Attraverso  un laboratorio  mirato  ad  approfondire  i  temi  sviluppati
durante la lettura, si forniranno i vocaboli necessari alla comprensione
del testo immergendosi in un mondo fantastico fatto di personaggi,
canzoni,  storie,  e  parole  nuove,  che  faranno  avvicinare  i  ragazzi  al
suono  della  lingua.  L'attività  si  conclude  con  un  piccolo  lavoro
manuale utile  a potenziare i  temi trattati  e  stimolare i  bambini alla
comprensione di semplici istruzioni in lingua inglese. 
A seguire alcune proposte di lettura con i principali temi trattati e la
fascia di età consigliata (per una descrizione più dettagliata consultare
il sito internet: www.libreriamerlino.it): 

 “THE GROUNCHY LADYBUG” – Tempo/dimensioni/
forme/amicizia/buone maniere  (6-7 anni).


 “THE VERY HUNGRY CATERPILLAR” –  Cibo/giorni

della settimana/tempo che passa  (6-7 anni).

 “PETE THE CAT AND HIS MAGIC SUNGLASSES” –
Animali/emozioni/pensiero positivo.  Testo + canzone (6-7
anni).

 “DANGEROUS” – Aggettivi/sinonimi e contrari/amicizia 
(8-10 anni).

 “BADGER AND THE GREAT STORM” – Animali del 
bosco/casa/fenomeni atmosferici (8-10 anni),

Costo: € 4,00 a partecipante per ogni incontro.

° WHAT A WONDERFUL WORLD °

Andiamo  insieme  alla  scoperta  del  mondo  della  natura  attraverso
percorsi  guidati,  storie,  canzoni  e  giochi,  tutto  rigorosamente...  in
lingua inglese! E' possibile scegliere tra diversi ambienti naturali:

 WONDERFUL  FARM (Azienda  agricola  Benadduci  e
Tagliarini)  –  Percorso  guidato  alla  scoperta  degli  animali
della  fattoria,  dei loro nomi e versi,  delle loro abitudini...
sulle  note  della  famosa  canzone  “Old MacDonald  had a
farm”che  impareremo  a  cantare  insieme.  Costo:  €4,50  a
partecipante.

 WONDERFUL  WOOD (Forte  Altavilla)  –  Percorso
guidato  alla  scoperta  degli  animali  e  degli  insetti  che
popolano il bosco e il prato, assieme agli elementi naturali
che lo compongono. L’attività prosegue con una  Scavenger
hunt (caccia al tesoro volta al potenziamento del vocabolario
e della  comprensione)  e termina con un lavoretto.  Costo:
€3,50 a partecipante.

 WONDERFUL SEA (Palombina) – Attraverso la lettura di
una storia si andrà alla scoperta del mondo marino. L’attività
continua con una  Scavenger hunt (caccia al tesoro volta al
potenziamento  del  vocabolario  e  della  comprensione)  e
termina con un lavoro manuale. Costo: €3,50 a partecipante.

 WONDERFUL GARDEN (Da marzo,  visita  a  un  orto
privato) – Che belli i colori dell’orto a primavera! Andiamo
insieme alla scoperta dei nomi di frutta  e verdura e delle
piantine che vivono nel piccolo orto, e poi via con la caccia
al tesoro! L'attività termina con la creazione di un mini-orto
in cassetta da portare a casa e annaffiare con cura.  Costo:
€3,50 a partecipante.

ATTENZIONE!! I percorsi guidati alla scoperta della natura possono
eventualmente essere integrati con un’attività didattica da svolgere in
classe per verificare e potenziare l’apprendimento dei contenuti e del
lessico proposti.

° FUN WITH... °

Le seguenti proposte si  basano sulla metodologia CLIL – Content
and Language Integrated Learning – ovvero l’insegnamento integrato
di  contenuti  disciplinari  (storia,  arte,  scienza,  ecc.  )  e  di  contenuti
linguistici (grammatica, lessico, ecc.), al fine di facilitare lo sviluppo
del  multilinguismo  e  sviluppare  competenze  interculturali  e
interdisciplinari,  sempre  mantenendo  un  approccio  ludico.  Le
discipline che proponiamo sono:

✔ FUN WITH PRE-HISTORY Costo: €3,50 a partecipante
per ogni incontro
a) 65 MILLION YEARS AGO (Sing & Learn activity –
Lezione + Canzone)  – I  giganteschi  dinosauri  milioni  di
anni fa: assieme a loro ripassiamo il lessico delle parti  del
corpo, i colori, la costruzione aggettivo/nome. Per finire un
laboratorio manuale (consigliato per la classe I).
b) LIFE MILLIONS OF YEARS AGO – Le abitudini di
vita  degli  uomini  preistorici  ci  accompagneranno  nello
studio di elementi grammaticali quali used to, simple past e

le  forme  comparative.  Attraverso  un  progetto  finale,  gli
alunni  evidenzieranno  le  differenze  fra  passato  e  presente
(consigliato per classi avanzate).

ATTENZIONE!! I laboratori possono essere integrati con
un incontro di potenziamento del lessico e delle strutture
apprese  attraverso  una  Caccia  al  Tesoro  a  tema  anche  in
esterno.

 FUN WITH HISTORY  Costo: €3,00 a partecipante per
ogni incontro
a) PIRATES YO HO HO! – Un divertente percorso alla
scoperta della pirateria, del lessico marinaresco e di famosi
pirati,  utilizzando  la  struttura  del  simple  past.  Si
raccoglieranno gli elementi per comporre una propria storia
di pirati (per classi avanzate).
b) GREEK MYTHOLOGY –  Chi aveva serpenti al posto
dei capelli? E chi invece la testa di un cavallo? Un laboratorio
per divertirsi  con gli  strani  esseri  che  popolano i  miti  da
modulare  a  seconda del  livello  della  classe  potenziando il
lessico  (parti  del  corpo/ animali)  e   dando  libero  sfogo
all’immaginazione  per  imparare  a  disegnare  e  descrivere  il
nostro personaggio mitologico.

ATTENZIONE!! I laboratori possono essere integrati con
un incontro di potenziamento del lessico e delle strutture
apprese  attraverso  una  Caccia  al  Tesoro  a  tema  anche  in
esterno.

 FUN WITH SCIENCE  Costo: €3,50 a partecipante per
ogni incontro
a)  EATING  THE  ALPHABET –  Un  laboratorio  che
coniuga l’apprendimento dell’alfabeto a quello del lessico di
frutta e verdura. Si giocherà con lo spelling e per finire un
elaborato specifico, a seconda del livello della classe.
b) THE FOOD PYRAMID – Imparare il nome dei cibi, la
loro  funzione  alimentare,  e  approfondire  la  grammatica
(nomi  countable e  uncountable,  quantifiers).
L’approfondimento  grammaticale  e  l’elaborato  finale
saranno modulati in base al livello della classe.
c) RAINBOW , RAINBOW (Sing & Learn activity) – Dai
colori ai nomi della frutta, fino ad approfondire, a seconda
del  livello  della  classe,  il  ciclo  delle  stagioni  e  il  tempo
atmosferico, e alcuni elementi grammaticali. Un gioco o un
piccolo elaborato al termine.
d) WATER IS EVERYTHING (Sing & Learn activity) –
Il tema principale della lezione è l’acqua: che cos’è? Dove si
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trova?  Da dove viene?  Perché è importante?  Qual  è il  suo
utilizzo? Sviluppando nozioni integrate di scienze, geografia
e ambiente si potenzia il lessico specifico e la comprensione
della lingua (per classi avanzate, consigliati 2 incontri).
e) WORDS FOR TIME, TIME FOR WORDS  (Sing &
Learn activity) –  Una canzone per apprendere concetti  di
tempo (ora,  data,  ecc.  )  e  le  parole  inglesi  per  misurarlo.
Attività specifiche sono rivolte al potenziamento del lessico e
alla produzione orale con enfasi nell’uso del  simple present
per descrivere  azioni  di  routine.  Un gioco finale  aiuterà  i
ragazzi a praticare le domande con How + aggettivo…? (per
classi avanzate, consigliati 2 incontri).

✔ FUN WITH ART  Costo: €3,00 a partecipante  per ogni
incontro.
a)  A  SHAPE  EXHIBITION –  Un  mini-laboratorio
artistico alla scoperta di forme, numeri e colori.
b) FROM 8 TO FROG – Dalle semplici forme geometriche
alla creazione di disegni più complessi, imparando anche il
nome di alcuni animali. 

° FUNNY HOLIDAYS °

Paese  che vai,  festa  che trovi.  Un viaggio per  conoscere  le  festività
“stagionali”  più  popolari  del  mondo  anglosassone  e  americano
attraverso  attività  di  comprensione  del  lessico  specifico,  di
potenziamento dei contenuti appresi  e la produzione di un piccolo
elaborato finale a tema. E' possibile scegliere tra le seguenti festività:

 HALLOWEEN (Ottobre) 
 THANKSGIVING (Novembre) 
 CHRISTMAS (Dicembre) 
 EASTER (Aprile)

Costo: €3,50 a partecipante per ogni incontro.

fff

INFORMAZIONI:

Per le visite al Museo Archeologico di Ancona. Il biglietto d’ingresso è
gratuito. I portatori di handicap sono esonerati da qualunque costo.
Per le visite in libreria. Per questioni di spazio possiamo ospitare in
libreria  soltanto  una  classe  alla  volta  Non  è  possibile  prenotare
incontri da metà novembre a metà gennaio. 
Per le visite all'aperto. Consigliamo di prenotare questi incontri nei
periodi tradizionalmente più idonei alla permanenza all'aria aperta, a

ottobre  o  preferibilmente  da  marzo  in  poi.  Indossare  sempre
abbigliamento comodo e facile da lavare.
Ad integrazione  delle  proposte  elencate  siamo in grado di   offrire
consulenza didattica per la realizzazione di percorsi esperienziali  ad
hoc a partire da richieste, input o idee di insegnanti e Istituti. 

fff

CONTATTI E PRENOTAZIONI:

LIBRERIA MERLINO via Rismondo 11/A – ANCONA. TEL.
071/2411473 (anche fax)

Email: info@libreriamerlino.it   Web: www.libreriamerlino.it
Marica: 339-3267080 - Cecilia: 340-9915574 

VOLETE RINNOVARE O
INGRANDIRE LA BIBLIOTECA

DELLA VOSTRA SCUOLA? 
CI PENSIAMO NOI!

SU RICHIESTA ORGANIZZIAMO NEI
PLESSI INTERESSATI MOSTRE

MERCATO DEL LIBRO 
AL TERMINE DELLE QUALI

 IL 15% DEL RICAVATO DELLA
VENDITA VIENE CORRISPOSTO

ALL'ISTITUTO NELL’EQUIVALENTE
VALORE IN LIBRI. 

VI RICORDIAMO CHE TUTTI GLI
INSEGNANTI NEL NOSTRO NEGOZIO

HANNO UNO SCONTO
SULL'ACQUISTO DEI LIBRI E CHE

FORNIAMO PREVENTIVI
VANTAGGIOSI PER LA FORNITURA
DI GIOCHI E MATERIALI DIDATTICI

DI VARIO GENERE.
CONTATTATECI E NE PARLEREMO!
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